
 

 

计算机广告制作专业工作页（部分） 

 

一、《CorelDraw》工作页 

学习任务 1  走进 CorelDRAW X6 的世界 

课程 《CorelDRAW》 指导老师  日期  

班别  学生姓名  学号  

 

学生以个人独立工作的形式，接受教师分配的任务，通过教师指导，查阅相关资料，

创设一个真实的任务情境，激发学生完成本项目的兴趣。情境既可使用本“任务情境”，也

可在本“任务情境”的基础上，使用图像、音视频，精选一些该软件制作的作品，引导学

生欣赏，以激发其兴趣。 

任务要求： 

1、了解 CorelDRAW X6 的基本功能。 

2、掌握图形绘制基本操作。 

3、掌握绘图环境设置。 

4、学会应用实例 

5、时间：80分钟内完成。 

  建议课时：  4 课时 

 

通过本学习任务的学习，应当： 

1、了解 CorelDRAW X6 的基本功能； 

2、掌握图形绘制基本操作。 

3、掌握绘图环境设置。 



 

 

4、学会应用实例 

学习过程中，要注意： 

1.培养与人交流、有效沟通、团队合作能力；提高组织纪律性和自我管理能力；培养

解决问题、信息处理能力，提高自我学习能力。 

2.进入实训场所要严格遵守实训室相关规定，注意穿戴整齐，手机关闭或静音，放置

在指定位置，上课期间不允许做与任务无关的事情。 

 

学习活动 1：学习准备 

一、明确任务： 

请仔细阅读工作情境描述，明确本次课程要完成的任务： 

1.本次任务是要学习                                               。 

2.本次任务是由什么形式来完成？□个人独立完成        □小组合作完成 

3.本次任务要求多长时间内完成？           

4.本次任务完成后形成的成果是                                      。 

二、信息获取： 

◇ CorelDRAW 是一个什么软件？ 

◇ CorelDRAW 软件有哪些功能？如何操作？ 

学习活动 2：任务实施 

任务 1：CorelDRAW的发展及基本特点。  

1、CorelDRAW是加拿大         公司推出的一款       绘图软件。 

任务 2： CorelDRAW 的基本功能及应用领域。 

1、CorelDRAW的主要功能包括： 

（1）              。 

（2）              。 

（3）              。 

（4）              。 



 

 

2、CorelDRAW 的应用十分广泛，主要有平面设计、          、          、网页制作、

矢量绘图、          、          。 

任务 3：认识 CorelDRAW 的操作界面。 

①             ；②             ；③             ；④             ； 

⑤             ；⑥             ；⑦             ；⑧             ； 

⑨             ；⑩             ； 

 

任务 4：完成实例。（详见参考教材《CorelDRAW 中文版基础与实例教程（第 2 版）》）P9-1.6

图形设计基础应用实例。效果图如下： 

 

学习活动 3：自我检查 

1.所承担的任务是否完成？□是        □否 

2.本次任务实施所用时间是否符合计划？□是        □否 

①  
②  

③  
④  

⑤  

⑥  

⑦  

⑧  

⑨  

⑩  



 

 

如不符合计划，原因是： 

 

3.工作成果是否符合任务要求？□是        □否 

如不符合，原因是： 

 

学习活动 4：总结评价 

1.通过本次任务，你学会了： 

 

2.本次任务需要改进的地方： 

 

 

综合评价表 

评价

环节 
评价内容 评价方式 评价目的 分值 得分 

学习

准备

环节 

学习准备情况及专

业理论知识掌握情

况——过程评价 

学生填写工作页；学生

在 计 算 机 上 完 成

CorelDRAW 自评题 

知识目标达成度 15  

任务

分析

实施

环节 

操作规范，举止文

明，小组合作分工

合理，任务完成情

况——过程评价 

教师过程评价 

学生组内评价 
素养目标达成度 55  

作品

点评

环节 

作品完成度——结

果评价 

教师对学生综合职业

能力进行评价 
能力目标达成度 30  

总计 100  

学习活动 5：6S--整理、整顿、清扫、清洁、安全、素养 

在小组和教师都完成工作任务总结以后，关闭计算机，将鼠标、键盘和显示器摆放整

齐，对自己的工作岗位进行整理和清洁，值日生对实训室进行清扫，教师检查。 



 

 

二、《网页制作与设计》工作页 

CSS 盒子模型和标准流布局 

专业：             班别：             学号：             姓名：              

 

⚫ 学习目标（建议总学时：5 课时）  

1、 掌握盒子模型的概念、属性； 

2、 能依据效果图划分网页结构； 

3、 能计算盒子结构的 width\height，准确使用 CSS样式设置； 

4、 规范书写代码； 

5、 能与团队合作，完成网页制作。 

 

⚫ 工作情景描述 

XX 生活杂志在更新的网站中增设了“悠闲生活”的版面，已经做好了设计图，需要你

为他们完成制作。 

 

学习活动 1  盒子模型 

观看微课视频，完成以下的练习题  

1、什么是盒子模型？ 

                                                                            

                                                                            

                                                                                                                                           

2、盒子模型的属性有哪些？请在图片中标出。 

 

 

3、W3C 标准下盒子模型的实际 width 计算公式是？ 

 

 

4、IE 盒子标准下盒子模型的实际 height 计算公式是？ 

 

 



 

 

5、现在你有如下 2 个盒子,按要求计算结果，使用 W3C 标准。 

 

                  .box1, .box2{                        

                         Width:100px; 

                         Height:100px; 

                         Border：2px orange solid; 

                            } 

 

              

 

 

BOX2 初始大小 
修改属性

border:50px; 

增加属性

pading:50px; 

增加属性

margin:50px; 

width     

heigh

t 
    

 

学习活动 2  明确任务，制定计划 

1、 小组活动，讨论并绘制出网页结构，将小组讨论的结果绘制在下方。 

2、 依据你们讨论的规划图结合素材，在下图中标注每个结构的类名、ID 名、尺寸。 

  

B

ox1 

B

ox2 



 

 

学习活动 3 实施计划 

1、 小组分工 

本组分组人数      人。 

人员分工： 

姓名 负责内容（HTML 结构、CSS 样式、汇总整合代码） 

  

  

  

  

 

2、请将你负责的模块代码写在下方 

HTML 代码 CSS 样式 

  

 

学习活动 4 总结 

1、在学习过程中，你的收获是？ 

 



 

 

 

 

2、 过程中你遇到了什么困难？你是如何解决的？ 

 

 

 

 

学习活动 5 评价 

综合评价表 

职 

业 

素 

养 

（3

0分） 

评价内容 
学生自

评 

组员评

分 

教师评

分 
平均分  

按时出勤、仪

表整洁（10分） 
    

 

举止文明、遵

守纪律（10分） 
    

 

爱护设备、操

作规范（10分） 
    

 

自 

主 

学 

习 

能 

力 

（3

0分） 

课前预习（10

分） 
    

 

完成任务制

作并提交（10分） 
    

 

工作页填写

完整（10分） 
    

 

团 

队 

合 

作 

分工明确（10

分） 
    

 

讨论积极（10

分） 
    

 



 

 

能 

力 

（3

0分） 

主动参与合

作（10分） 
    

 

6S标准（10分）     
 

得分   

 

三、《图形图像制作》工作页 

任务 1  认识 Photoshop 

专业：                   班别：             学号：             姓名：              

 

1. 能说出什么是像素； 

2. 能区别位图和矢量图并描述其优缺点； 

3. 能说出什么是分辨率； 

4. 能列举常见的图像文件格式； 

5. 能列举常用的颜色模式； 

6. 能准确说出 Photoshop 操作界面各部分的名称； 

7. 能独立进行图像文件的新建、打开、保存等操作； 

8. 能独立进行网格、标尺的显示/隐藏操作； 

9.能独立进行参考线的显示、添加等操作； 

10.能调整图像分辨率改变图像大小。 

  建议学时：4 学时 

 



 

 

Adobe Photoshop 是 Adobe 公司旗下最为著名的图像处理软件之一，该软件集图像扫

描、编辑修改、动画制作、环艺图像后期处理、标志制作、广告创意、插画设计、图像出

入与输出与一体，深受广大平面设计人员和电脑美术爱好者的喜爱。让我们一起走进

Photoshop吧！ 

 

学习活动 1：课前学习，获取新知识 

阅读课本 P2—P13,观看 PPT，网上查阅资料，然后填一填： 

1.什么是像素？ 

                                                                               

2.什么是位图图像？ 

                                                                               

优点：                                                                         

缺点：                                                                         

3.什么是矢量图？ 

                                                                               

优点：                                                                         

缺点：                                                                         

4.什么是图像分辨率？ 

                                                                               

5.请列举常见的图像文件格式。 

                                                                               

6.请列举常用的颜色模式。 



 

 

                                                                               

7.什么叫出血？ 

                                                                               

8.请在下图中写出 Photoshop 操作界面的名称。 

（1）                     （2）                     （3）                     

（4）                     （5）                     （6）                     

 

学习活动 2：用 Photoshop 绘制一幅自画像 

图像规格： 

1.图像大小：A4幅面，分辨率，72pix； 

2.以“01自画像”为文件名，保存为 PSD格式和 JPEG格式。 

完成效果图： 

 

学习活动 3：修改图像尺寸 



 

 

1.将 01.jpg 和 02.jpg 的图像大小修改为宽 800pix*高 600.pix，将 03.jpg 的图像放大为原来的

5 倍。 

2.将分辨率小的图片放大数倍后，图像比原来更清晰还是更模糊？ 

                                                                               

 

实施与监控： 

1.本次任务实施的难点是： 

 

 

 

2.本次任务需要改进的地方： 

 

 

学习活动 4：总结与评价 

 

工作任务综合评价表 

班级：       姓名：         学号：          组号：          指导教师：           

评 

价 

项 

目 

评价标准 
评价依据 

（信息、佐证） 

评价方式 

权

重 

得 

分 

小 

计 

学生 

自评 

15% 

小

组

自

评 

15% 

小

组 

互

评 

20% 

教 

师 

评 

价 

50% 

职 

业 

素 

养 

1、 1、遵守学校及企业规章

制度、劳动纪律 

1、 2、按时完成学习及工作

任务 

2、 3、积极主动承担工作任

务，勤学好问 

3、 4、人身安全与设备安全 

5、工作岗位 6S 完成情

况 

1、出勤 

2、工作态度 

3、劳动纪律 

4、团队协作精

神 

    0.3  

专 1、熟练任务工作计划 1、操作的准     0.5  



 

 

业 

能 

力 

2、掌握绘制操作步骤 

3、熟练进行绘制矢量图

操作 

4、具有较强的工作分析

处理能力 

确性和规

范性 

2、工作页或

项目技术

总结完成

情况 

3、专业技能

任务完成

情况 

创 

新 

能 

力 

1、在任务完成过程中能

提出自己的有一定见

解的方案 

2、在教学或生产管理上

提出具有创新性建议 

1、方案的可

行性及意

义 

2、建议的可

行性 

    0.2  

综合 

评价 

综合评定等级： 

 

指导教师签名：                   日期： 

 

学习活动 5：6S--整理、整顿、清扫、清洁、安全、素养 

在小组和教师都完成工作任务总结以后，关闭计算机，将鼠标、键盘和显示器摆放整

齐，对自己的工作岗位进行整理和清洁，值日生对实训室进行清扫，教师检查。 

 

四、《3Ds max 动画制作》工作页 

《3ds MAX 动画制作 》 任务实施工作页 

班级  
姓

名 
 时间 年  月  日 

建

议课

时 

4课时 

指导教

师 
张建会 项目名称 四、基本体建模 

组长 第  组组长名 任务名称 修改器建模 

工作情

景 

描述 

创建模型是制作 3ds Max 动画的基础。3ds Max 提供了多种建模方法，

其中最简单的方法就是利用软件提供的“长方体”、“圆柱体”“球体”“切

角长方体”等按钮创建基本几何体，然后将它们按照所需进行组合或调整

形成所需模型。此外通过三维几何体添加各种修改器，可以对其进行锐化、



 

 

扭曲等操作。 

工作目

标 

⚫ 掌握“扭曲”修改器建模 

⚫ 掌握“噪波”修改器建模 

⚫ 掌握“弯曲”修改器建模 

⚫ 掌握“锥化”修改器建模 

工作准

备 

 

相关知识准备：课前观看微课，预习课本，回答如下问题： 

 

1. 修改器列表：                                        

 

                                                               

 

2. 修改器堆栈：                                        

   

                                                        

 

3. 修改器控制按钮：                                  

    

                                                               

 

 

任务 1： 

DNA 分

子链 

⚫ 任务分析： 

(1). DNA分子链的组成： 

(2). 创建所用的基本体（圆柱体—复制-群组；添加“扭曲”修改器） 

(3). 规划参数、颜色 

(4). 创制作流程：新建—圆柱体-复制-群组-修改器－参数—保存 

实施步骤： 关键点注意

事项 

预计时间 



 

 

1. 新建 3ds MAX文档   

2.   

3.    

4.    

⚫ 任务实施 

注意事项： 

(1). “扭曲”修改器参数设置； 

任务 2： 

制 作 海

面波浪 

⚫ 任务分析： 

(1). 创制作流程：新建—创建平面-添加“噪波”修改器-合并-调整位

置－保存 

实施步骤： 关键点注意事

项 

预计

时间 

1. 新建 3ds MAX文档   

2.   

3.   

4.   

5．   

⚫ 任务实施及反思： 

（1）“噪波”修改器参数设置 

任务 3： 

制 作 弯

曲的书面 

⚫ 任务分析： 

(1). 创制作流程：新建—书本主体-创建平面-添加“弯曲”修改器-镜

像书页－保存 

实施步骤： 关键点注意事

项 

预计

时间 

1. 新建 3ds MAX文档   

2.   

3.   

⚫ 任务实施及反思： 

 

任务 4： 
⚫ 任务分析： 



 

 

制 作 葡

萄酒桶 

(1). 创制作流程：新建—桶的主体-桶底-桶顶-桶箍－修改器—调整-

保存 

实施步骤： 
关键点注意

事项 
预计时间 

1. 新建 3ds MAX文档   

2.    

3.   

4.   

5.   

⚫ 任务实施及反思： 

任务总

结、 

加深记

忆 

 

⚫ 总结本节课主要知识点（简单列出即可） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

任务评

价 

 

评

价标准 

完成作业：认真完成作业，完成的质量好 10% 

课前预习：认真预习，填写工作页课前准备规范

准确 
10% 

回答问题：积极回答问题，正确率高 10% 

工作页：清晰、工整、准确 10% 

制定方案：参与小组讨论，方案规范准确 20% 

任务实施：步步为营，顺利完成任务，集体责任

感强 
20% 

学习秩序：服从管理、遵守纪律、言行得体 10% 

热爱公物：课前检查设备，课后物品归位，认真

打扫卫生 
10% 

自

评得分 

（2

0 分） 

 

自

评问

题 

作业有一题没做；预习不够充分，工作

页中内容填写不太清楚；方案正确但不够规

范 

互

评得分 

（2

0 分） 

 

互

评问

题 

实施方案不够规范，任务实施时忘记查

看文件面板 

教

师评价 

（6

0 分） 

 

点

评问

题 

作业有一题没做；预习不够充分；方案

正确但不够规范，工作页工整；任务实施时

忘记查看文件面板 

总

评 
 

6S（整

理、整顿、清

扫、清洁、安

全、素养） 

在小组和教师完成工作任务总结后，关闭计算机，将书本、键盘和显

示器摆放整齐，对自己的工作岗位进行整理和清洁，值日生对实训室进行

清扫，教师检查 



 

 

下次课 

课前准

备 

 

 

 

 

 

 

五、《影视后期剪辑 Premiere》工作页 

《影视后期制作 Premiere 》工作页十一 

班级  姓名  时间 年  月  日 
建议

课时 
4课时 

指导教师 陈玉珍 项目名称 科技时代片头 

组长 
第      组 

组长名字： 
任务名称 综合练习：科技时代片头 

 
1. 掌握视频编辑的基本操作 

2. 掌握视频编辑工具的使用 

3. 掌握视频编辑的高级操作 

 

建议总课时：  4 课时 

 

学习活动 1   明确视频任务并制定视频制作计划 



 

 

学习活动 2   初步完成视频效果 

学习活动 3   完成最终视频效果的具体过程 

学习活动 4   总结与评价 

学习活动 1   明确视频任务并制定视频制作计划 

建议课时：0.5 课时 

 

 观看样片，查看素材，了解任务基本信息。 

 

任务 电影胶片 

时长  

提供的素材 

□图像 

□视频 

□声音 

□字幕 

□PSD 文件 

□图像序列 

□Premiere Pro 项目文件 

□After Effects 项目文件 

应用转场转场 

 

应用效果 

 

所需素材类型 

□图像 

□视频 

□声音 

□字幕 



 

 

□PSD 文件 

□图像序列 

□Premiere Pro 项目文件 

□After Effects 项目文件 

 

学习活动 2    初步完成视频效果 

建议课时：1 课时 

 

按顺序写出放置在相应视频轨道上的素材名称。 

任务一：电影胶片 

  视频 1轨道： 

视频 2轨道 

视频 3轨道： 

视频   轨道 

视频   轨道： 

视频   轨道 

视频   轨道 

学习活动 3    完成最终视频效果的具体过程 

建议课时：2 课时 

 

把视频特效添加到相应的素材上，按空格键预览视频效果，是否与样片一致？如不一

致，勾选出可能出错的地方。 

练习一：电影胶片

□素材时长设置错误 

□素材顺序放置错误 

□没用对视频特效 

□视频特效放置错误 



 

 

□没添加关键帧 

□关键帧数量多或少了 

□视频切换的参数设置错误 

□视频特效的参数设置错误 
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二、学习成果验收（1 和 2、3 和 4、5 和 6、7 和 8 互相交叉验收） 

1、在验收阶段，各小组派出代表进行交叉验收，并做好验收记录 

验收记录： 

 

 

2、提出的改进建议： 

改进建议： 

 

 

学习活动 4    总结与评价 

建议课时：0.5 课时 

 

一、教学总结与评价工作准备 

请准备电脑、多媒体、设备清单表、学生工作页。 

二、总结与评价过程 

1、由小组推荐代表展示作品等对任务进行以下项目的简要介绍：分工、任务的计划、

设计的过程、掌握了哪些技能、完成本任务后有哪些体会和收获。 

2、教师和同学对展示的作品分别作评价： 

（1）各小组成员作品的展示，总结与评价过程找出各组的优缺点； 

（2）总结整个任务完成中出现的亮点和不足，提出改进方法； 

（3）以小组为单位，根据以下评分标准进行评分。 

3、评价 

以小组为单位，选择演示文稿、展板、海报、录像等形式中的一种或几种展示本组制

作的作品。然后在教师点评基础上对工作计划进行修改完善，并根据以下评分标准进行自

我评价、小组评价、教师评价项进行评分。 

工作任务综合评价表 

班级：       姓名：         学号：          组号：          指导教师：           

评 评价标准 评价依据 评价方式 权 得 
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价 

项 

目 

（信息、佐证） 

学生 

自评 

15% 

小组

自评 

15% 

小组 

互评 

20% 

教 

师 

评 

价 

50% 

重 分 

小 

计 

职 

业 

素 

养 

3、 遵守学校及企业规章制

度、劳动纪律 

4、 按时完成学习及工作任

务 

5、 积极主动承担工作任

务，勤学好问 

6、 人身安全与设备安全 

7、 工作岗位 6S 完成情况 

1、出勤 

2、工作态度 

3、劳动纪律 

4、团队协作精神 

    0.3  

专 

业 

能 

力 

1、 熟练任务工作计划 

2、 掌握格式化工作表操作

步骤 

3、 熟练进行格式化工作表

操作 

4、 会独立进行格式化工作

表操作 

5、 具有较强的工作分析处

理能力 

4、 操作的准确

性和规范性 

5、 工作页或项

目技术总结

完成情况 

6、 专业技能任

务完成情况 

    0.5  

创 

新 

能 

力 

3、 在任务完成过程中能提

出自己的有一定见解的

方案 

4、 在教学或生产管理上提

出具有创新性建议 

3、 方案的可行

性及意义 

4、 建议的可行

性 

    0.2  

综合 

评价 

综合评定等级： 

 

指导教师签名：                   日期： 

 

三、清洁保养及“6S”处理                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

在小组和教师都完成工作任务总结以后，关闭总电源，清点工具及实习材料，维护保

养设备，确保其工作在最佳工作状态，必须对自己的工作岗位进行“整理、整顿、清扫、

清洁、安全、素养”；归还所借的工具和材料。 

 

六、《广告字体设计》工作页 

任务九、商业字体设计分析 
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专业：             班别：           学号：            姓名：            

 

 

1. 学习商业字体的四个特点。 

 

 

建议总课时：  4 课时 

 

 
学生对商用字体的概念了解过于狭隘，对于字体的版权保护认识不够。针对学生以上

情况，本节课的内容讲的是商业字体的特征，从四个不同特征了解什么是商业字体，设计

师在设计商业字体和使用市面上已有的商业字体时需要注意哪些方面。 

 

 

学习活动 1：学习商业字体的四种特征。 

学习活动 2：学会将企业文化和经营理念运用到商业字体设计中去的方法。 

 

学习活动 1   学习商业字体的四种特征 

 

1.掌握四种特征的知识要点。 

 

 

建议课时：   1  课时 
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一、四个特征讲解与案例分析。  

1、付费特征 

付费的字体有两种分别是：                    、                       。 

 

2、版权保护特征 

字体是文字的外在形式特征，就是文字的风格，文字的外衣。对于字体厂商来说，

推出一款什么样的字体，需要经历市场调研、专家讨论。开发一款精品字库，往往要

花费很长的时间。需要耗费人力、物力、财力、充满激情和创作性工作。 

字体会有版权的原因：                                                。 

 

3、辨识度高（标识性） 

字体经过专业的设计，赋予文字特殊的外形，与其他字体在字

体          、          、           上存在着视觉上的区别。 

   

   

4、与企业文化和经营理念一致 

商业字体的选择对企业形象的塑造以及对商业环境的氛围营造所具有的重要作用。 

如下例子： 



                                        信息工程系一体化教学工作页 
 

5 

 

1、“北大”两个字有如一人背负二人，构成了“三人成众”的意象，给人以“北京大学人肩负着开启民智

的重任”的想象。用“北大”两个字做成了一具形象的脊梁骨，借此希望北京大学毕业生成为国家民主与

进步的脊梁。
 
 

2、北京大学校徽以古色古香的篆书字体构成校徽图案，透出一种浓厚的书卷气和文人风格，展现出中国第

一学府的深厚底蕴，以及对传统中华文明的敬仰。 

3、校徽用“哭脸”时刻提醒着所有北京大学学子，作为一个生长在苦难深重的国家中的知识分子，永远不

要失去忧国忧民的社会责任感。 

4、突出了“以人为本”的理念，是“五四”前夜先进知识分子高举民主与科学大旗，对人的价值、尊严、

个性与创造精神进行肯定与张扬的表现。以大气、简洁的形式诠释着北京大学的过去、现在与将来。 

 

⚫ 教师活动 ：1、引导学生分析任务。2、过程监控。 

学生操作：明确任务/制定计划/做出决策/实施计划 

1．各小组成员根据计划要求实施计划。 

2．各组长对本组成员操作进度进行监督考评。 

 

学习活动 2   将企业文化和经营理念运用到商业字体设计中去的方法 

 

1. 掌握将理论运用到实际操作的技术。 

 

建议课时：  3  课时 
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一、字体设计与企业文化和经营理念一致的三个步骤： 

1.                                                   ； 

2.                                                   ； 

3.                                                   。 

 

 

工作任务综合评价表 

 

班级：       姓名：         学号：          组号：          指导教师：           

评价 

项目 
评价标准 

评价依据 

（信息、佐证） 

评价方式 

权

重 

得分

小计 

学生 

自评 

15% 

小组

自评 

15% 

小组 

互评 

20% 

教师

评价

50% 

职 

业 

素 

养 

1.遵守学校及企业规章制度、

劳动纪律 

2.按时完成学习及工作任务 

3.积极主动承担工作任务，勤

学好问 

4.人身安全与设备安全 

5.工作岗位 6S完成情况 

1.出勤 

2.工作态度 

3.劳动纪律 

4.团队协作精神 

100 90 90  0.3  

专 

业 

能 

力 

1.熟练任务工作计划 

2.掌握通讯录操作步骤 

3.熟练单元格操作 

4.会独立进行单元格设置 

5.具有较强的工作分析处理

能力 

1.操作的准确性

和规范性 

2.工作页或项目

技术总结完成情

况 

3.专业技能任务

完成情况 

90 85 88  0.5  

创 

新 

能 

力 

1.在任务完成过程中能提出

自己的有一定见解的方案 

2.在教学或生产管理上提出

具有创新性建议 

1.方案的可行性

及意义 

2.建议的可行性 

85 80 87  0.2  
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综合 

评价 

综合评定等级： 

 

指导教师签名：                   日期： 

三、清洁保养及“6S”处理                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

在小组和教师都完成工作任务总结以后，关闭总电源，清点工具及实习材料，维护保

养设备，确保其工作在最佳工作状态，必须对自己的工作岗位进行“整理、整顿、清扫、

清洁、安全、素养”；归还所借的工具和材料。 

 

七、《广告文案写作》工作页 

任务十、公益广告文案的写作  
专业：             班别：           学号：            姓名：            

 

1、了解学习本课程的目的； 

2、了解公益广告的相关知识； 

3、学习公益广告文案的写作        

 

建议总课时：  4 课时 

 

 
自 1996 年以来，公益广告作为一种特殊的广告形式在我国逐渐兴起。公益广告的出现，

一方面说明城市的成熟度和社会的完善度开始走向良性循环的轨道，社会的公益意识开始

觉醒，同时也反映出广告行业自身社会责任感的提升和对行业形象的日益重视。另外，随

着时代的进步和人文精神的不断发展，广告也越来越追求商业性和社会性的统一。因为广

告不仅仅是一种经济行为，更是一种文化现象。广告越发展，它所承载的社会责任也就越

重，这主要是依靠公益广告来体现的。 

 

学习活动 1：接受任务，作好记录。 
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学习活动 2：根据素材，学生完成一个公益广告文案写作。 

学习活动 3：完成任务。 

学习活动 4：总结与评价。 

学习活动 1  接受任务，作好记录。 

 

任务一：公益广告的相关知识； 

任务二：公益广告文案的写作 

 

建议课时：0.5 课时 

 

 

任务一、公益广告的相关知识 

公益广告的定义                                                                 

(1)联系：公益广告作为广告的一种特殊形式，其资金来源多由企业提供资金上的支持和保

障，从而在一定程度上提升了企业的声誉，从侧面起到了商业广告的作用，实现“义”与

“利”的统一。 

(2)区别：公益广告是与社会公众沟通有关观念的信息；商业广告是与买主沟通有关产品、

服务及其品牌的信息。 

公益广告的特性 

1.观念性                                                                      

2.导向性                                                                     

3.针对性                                                                     

4.说服性                                                                     

5.艺术性                                                                     

4.说服性                                                                     

5.艺术性                                                                     
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任务二：公益广告文案的写作 

（一）公益广告文案的表现手法 

1、鲜明的对比                                                                    

2、展示严重后果                                                            

3、联系受众切身利益                                                        

4、激发同情心                                                              

综合思考题： 

1.什么是公益广告？ 

2.公益广告有哪些特性？ 

3.公益广告的表现手法有哪些？ 

任务复述、人员安排 

1.认真阅读任务单并复述介绍任务单中的信息要点有什么？ 

2.本组分组人数      人。 

3.人员分工：____________________________________________________ 

____________________________________________________。 

学习活动 2   制作公益广告 

 

1. 根据素材，做一个“垃圾分类”的公益广告。 

 

建议课时： 0.5 课时 

 

学生任务：根据素材，做一个“垃圾分类”的公益广告。 

一、什么是垃圾分类？ 

垃圾分类是按规定将垃圾分类储存、分类投放和搬运，从而转变成公共资源的一系列活动的总称。 

二、为什么要垃圾分类？ 
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垃圾通过分类收集后，便于对不同类垃圾进行分类处置。既提高垃圾资源利用水平，又可减少垃圾

处置量。生活垃圾分类有以下好处： 

（1）减少占地；垃圾分类，去掉能回收的，不易降解的物质，减少垃圾数量达 50%以上。 

（2）减少环境污染：废弃的电池等含有金属汞等有毒物质，会对人类产生严重的危害，土壤中的

废塑料会导致农作物减产，因此回收利用可以减少危害。 

（3）变废为宝：我国每年使用塑料快餐盒达 30 亿个，方便面碗 5 亿—6 亿个，废塑料占生活垃圾

的 3%—7%。1 吨废塑料可回炼 600 公斤无铅汽油和柴油。回收 1500 吨废纸，可免于砍伐用于生产 1200

吨纸的林木。因此，垃圾回收既环保，又节约资源。 

三、如何垃圾分类？ 

1.可回收物 

主要包括废纸、塑料、玻璃、金属和纺织物五大类。废纸主要包括报纸、期刊、图书、各种包装纸、

办公用纸、广告纸、纸盒等等。 

2.有害垃圾 

主要包括废电池、废日光灯管、废水银温度计、过期药品等，这些垃圾需要进行特殊处理。 

3.厨余垃圾 

主要包括剩菜剩饭、骨头、菜根菜叶、果皮等食品类废物，经生物技术就地处理堆肥，每吨可生产

约 0.3 吨有机肥料。 

4.其他垃圾 

主要包括除上述几类垃圾之外的砖瓦陶瓷、渣土、卫生间废纸、纸巾等难以回收的废弃物，用适当

的方法处理可有效减少对地下水、地表水、土壤及空气的污染。 
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学习活动 3    完成任务 

 

1. 根据素材，做一个“垃圾分类”的公益广告。 

建议课时：2 课时 

 

一、活动实施过程 

学生活动 

1．组长组织分工，小组成员合作，查阅资料、登录网站获取相关信息。 

2．与同学进行沟通，了解各个学生的想法。 

3．小组讨论完成作品。 

教师活动： 

1. 发素材给学生，指导学生练习，完成任务，答疑讲解。 

2．共性问题集中讲授。 

3．为学生计划提出修改建议。 
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4．控制进度。 

 

二、学习成果验收 

1.在验收阶段，各小组派出代表进行交叉验收，并做好验收记录 

验收记录：                                                   。 

2.提出的改进建议： 

改进建议：                                                   。 

 

学习活动 4   总结与评价 

 

1.能正确规范撰写总结。 

2.能采用多种形式进行成果展示。 

3.能科学开展和完成总结与评价工作。 

 

建议课时：1 课时 

 

一、教学总结与评价工作准备 

请准备电脑、学生工作页 

二、总结与评价过程 

1.由小组推荐代表利用电子教室展示作品，并对任务进行以下项目简要介绍 

分工、任务的计划、设计的过程、掌握了哪些技能、完成本任务后有哪些体会和收获。 

2.教师和同学对展示的作品分别作评价： 

（1）各小组成员作品的展示，总结与评价过程找出各组的优缺点； 

（2）总结整个任务完成中出现的亮点和不足，提出改进方法； 

（3）以小组为单位，根据以下评分标准进行评分。 

3、评价 



                                        信息工程系一体化教学工作页 
 

13 

以小组为单位，通过电子教室的形式展示本组制定的工作计划。然后在教师点评基础

上对工作计划进行修改完善，并根据以下评分标准进行自我评价、小组评价、教师评价项

进行评分。 

 

 

 

 

 

工作任务综合评价表 

 

 

 

 

 

 

 

三、清洁保养及“6S”处理                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      

在小组和教师都完成工作任务总结以后，关闭总电源，清点工具及实习材料，维护保

评价标准 

完成作业：认真完成作业，完成的质量好 10% 

课前预习：认真预习，填写工作页课前准备规范准确 10% 

回答问题：积极回答问题，正确率高 10% 

工作页：清晰、工整、准确 10% 

制定方案：参与小组讨论，方案规范准确 20% 

任务实施：步步为营，顺利完成任务，集体责任感强 20% 

学习秩序：服从管理、遵守纪律、言行得体 10% 

热爱公物：课前检查设备，课后物品归位，认真打扫卫

生 
10% 

自评得分 

（20分） 
 

自评

问题 
 

互评得分 

（20分） 
 

互评

问题 
 

教师评价 

（60分） 
 

点评

问题 
 

总评 
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养设备，确保其工作在最佳工作状态，必须对自己的工作岗位进行“整理、整顿、清扫、

清洁、安全、素养”；归还所借的工具和材料。 

 

八、《版式编排》工作页 

版式中文字的处理与表现 

专业：             班别：             学号：             姓名：              

 

 

⚫ 学习目标（建议总学时：6 课时）  

1、 掌握文字的特点、字体、磅值和行距的关系； 

2、 掌握文字的网格分割和布局； 

3、 理解文字的层次性。 

 

⚫ 工作情景描述 

为做好招生宣传工作，我校计划印制新一年的招生简章，展示学校最新的建设成果。请你为宣

传册“学校建设”、“校园简介”内页做设计。 

 

学习活动 1 文字的个性 

请观看课本，回答以下问题。 

一、文字的个性 

1、文字的个性主要体现在             、             、             三方面。 

2、字体选择样式不同，产生的版式效果则不同。在版面中所承担的信息传达的作用也不同。比如

黑体粗壮、鲜明、大众化，适合做                   的大字等，宋体                   ，适合做

正文和段落，而楷体有书写的效果，如果想使版面更生动、亲切，则可用该样式。 

3、计过程中最常接触的中文字体，其主要以              的形式出现，中文每个字占的字符空

间都一样，非常的规整，在排版时不如英文灵活。英文字体则以            的方式存在，在版面上的

运用更加灵活一些，可以以曲线方式排列，也可以直线排列或块面排列。遇到中英文混排，通常读者会

把字体样式相同的文字看成一个整体，因此，在排版过程中应该尽量选择粗细和字形相似的字体排版，

并且重视字体组合过程中的整体性。 
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二、文字的磅值 

1、 什么是磅值？ 

                                                                                

                                                                                

2、 常规排版中一般使用         磅的字体，而标题的字体设置可以大于       磅，字的磅数调整可

以很好的在页面中营造信息的层次关系。 

3、 文章的大标题一般采用        的或         的字符表示。然后根据阅读的需

要                  。实现阅读信息层次清晰的效果。 

 

三、文字的疏密 

    字的版式疏密直接影响着阅读者的阅读心情和阅读速度，掌握文字行间距与字间距的关系十分

重要。行间距与字间距相同会产生横向纵向均可阅读的错觉，行间距大于字符      磅，让人感觉文字

信息群松散，一般情况下如果正常的字符选择在        磅的范围，行间距一般在       磅的范围，

此种比例在阅读引导过程中是最适宜的。 

 

 

 

学习活动 2 文字的排列 

1、 列举文字的常见排列方式及特点? 

左右对齐：                                        

                         。 

齐中式：是指以中轴线为轴心，其主要特点是使

视线更集中，整体性加强，突出中心。这种排列方式

适合招贴设计或者标题的设计。 

如图： 
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左、右对齐：是指          或右对齐的排列方式。这样的版式使得文字的一端能够自由的张弛，

具有节奏感。其中左边对齐的阅读方式较常见，符合受众的阅读习惯，右边对齐的阅读在版面设计中不

常见，可以使版面具有新颖的视觉效果。 

如图：     

 

倾斜式：是指将文字整体或局部

排列成倾斜，构成非对称的画面效果，

版式动感、方向感较强。这种排列方

式一般用于招贴设计中，但是随着个

性化版面设计的出现，在书籍版面设

计和 DM 单的版面设计中也常见。 

如图： 

 

学习活动 3 画面的骨骼 

一、骨骼是指画面中的图形图像有规律的变化或者出现。 

文字网格的划分步骤： 

Step1：                                                                         

                                                                                

                                                                                

 

Step2:                                                                         

                                                                                

                                                                                

 

Step3                                                                         

                                                                                

                                                                                

 

二、依据上述知识点，请你为校园简介规划文字分割，将规划的草图画在下方： 
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内容模块：校园简介 、校企合作   、校园环境、学校文化、（其他） 

 

三、在软件中完成你的制作，将结果截图上传至云平台。 

 

学习活动 4  总结与评价 

一、在平台中观看其他同学的作品。对比、思考。 

二、总结文字编排的技巧。 

三、完成工作表填写。 

综合评价表 

职 

业 

素 

养 

（30

分） 

评价内容 
学生自

评 

组员评

分 

教师评

分 
平均分  

按时出勤、仪

表整洁（10分） 
    

 

举止文明、遵

守纪律（10分） 
    

 

爱护设备、操

作规范（10分） 
    

 

自 

主 

学 

习 

能 

力 

（30

分） 

课前预习（10

分） 
    

 

完成任务制

作并提交（10分） 
    

 

工作页填写

完整（10分） 
    

 

团 

队 

合 

作 

分工明确（10

分） 
    

 

讨论积极（10

分） 
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能 

力 

（30

分） 

主动参与合

作（10分） 
    

 

6S标准（10分）     
 

得分   

 

 


